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Zusammenfassung

Sollen CAD Dateien in GeoMedia geladen werden, wurden sie lange in eine Standard-Einstellung
dargestellt. Seit dem Minor Release 6.1.6 besteht die Méglichkeit, diese Daten in der
Plattformspezifischen Symbolik darzustellen. Inzwischen ist auch moglich, bereits beim Erstellen
einer CAD Server Schema-Datei (CSD) entsprechende Einstellungen vorzunehmen.

Vorgehensweise

Wenn Sie auf schnellem Weg Ihre CAD-Daten in GeoMedia darstellen wollen, besteht die
Mdglichkeit, dies Uber den Befehl Extras > CAD-Datei darstellen / Tools > Display CAD Files
vorzunehmen. Nachdem Sie zun&chst alle Einstellungen zu Verzeichnissen und Dateien
vorgenommen haben, kénnen Sie unter Erweitert / Advanced das Hakchen bei Mit
Plattformspezifischer Symbolik darstellen / Display with native symbology setzen. Die Symbolik
wird somit aus der CAD Datei gelesen und in GeoMedia direkt umgesetzt.

Im Bild sehen Sie rechts die Standard-GeoMedia-Darstellung, links die Plattformspezifische
Darstellung. GeoMedia Ubernimmt CAD-Attribute und setzt diese automatisch in Attributbasierte
Darstellung / Attribute Based Symbology (ABS) um.

Naturlich konnen Sie diese Attribute (Farbe, Grolde, Art...) auch beim Definieren einer CAD Server
Schema-Datei (CSD) nutzen. Dies ist ab der Version 6.1.7 mdglich.

Relevant sind hierbei die bei der CSD Definition fur die Objektklasse festgelegten Grafikattribute /
Graphic Attributes, deren Auswahl spater das automatische Erstellen entsprechender
Attributbasierter Darstellung zur Folge hat.
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Legen Sie die Grafikattribute fest, die fur diese Objektklasse verfligbar sind.
Grafikattnbut Typ -

B tivi EntityColoR GE Lang
Iv | FontSizeHiMetric Double
v LayerMame Text
W |EntityType |nteger
[v | EntityCalar Integer
| LineTypeMame Text
[v| BlockM ame Tent
W | Entityl s\fisible Boolean
v Testlustification |nteger
™| Layerl sFrozen Boolean
| LayersOn Boolean
" |LaverlsLacked Boolean
T THa=F wtandadM ata Rrnlean j

Al auswhlen | Alle sbwibien |
0k | Abbrechen |

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, welches Grafik-Attribut (GField) fur die Symbolisierung
in GeoMedia entscheidend ist. Das entsprechende Attribut wird automatisch beim Laden in die
Legende erkannt und in den ABS als Style-Eigenschaft angegeben.

GeoMedia Style

Style Eigenschaften /Properties

GFields /im ABS Ausdruck
verwendetet Attribute

Sequenztyp/SequenceType

Benutzerdef. Sequenz

Symbolsymbolik Uberschreibungsfarbe/OverrideColor | EntityColorRGB

(Symbol Style) GroRRe/Size EntityWeightHiMetric

Liniensymbolik Farbe/Color EntityColorRGB

(Simple Line style) Breite/Width EntitywWeightHiMetric oder
ElementWeight*26.45833

IF (ElementStyle>=0 AND
ElementStyle<=7, ElementStyle,
0)

CustomSequence

Fill style

Farbe / Color

ElementFillColorRGB

Textsymbolik
(Text Style)

Farbe / Color
Schriftarthname/FontName
Schriftgrad/FontSize

EntityColorRGB
Font Name
FontSizeHiMetric

Wenn die in dieser Tabelle
Legendeneintrage die automatische Zuweisung mittels ABS. Sind fir den

Darstellung neuer

aufgefuihrten Grafikattribute Bestandteil der Auswahl sind, greift bei der

jeweiligen Style-Typ nicht alle Attribute als Grafikattribute / Graphic Attributes ausgewahlt, findet
keine automatische Symbolisierung statt!

Sofern im CSD-Schema mehrere Geometrietypen fir eine Objektklasse angewahlt sind und eine
automatische Zuweisung fir die Sekundargeometrie gewtiinscht ist, miissen die Attribute ebenfalls fur
die Primargeometrie ibernommen werden.
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Es kann vorkommen, dass Elemente nicht sichtbar sind, da viele DGNs weil3e Objekte beinhalten,
was bei der Arbeit in MicroStation mit schwarzem Hintergrund kein Problem darstellt, in GeoMedia
aber auf dem zumeist weiRen Hintergrund nattrlich dazu fihrt, dass die Elemente weil3 auf weil nicht
zu sehen sind. Es reicht nicht, den Farbwert Gber die Legende umzudefinieren, stattdessen sollte
unter Erweitert/Advanced in der Spalte Attributbasiert/Attribute based der Wert fur Farbe/Color
entsprechend angepasst oder entfernt werden.

Hinweis: Bei Texten kann prinzipiell fir die TextgroRe das Attribut FontSizeHiMetric genutzt werden,
das die Fontgrol3e entsprechend umrechnet (35,27 * Fontskalierungsfaktor * Fontgrée). Der
Text wird jedoch oft zu groRR dargestellt. Gehen Sie dann unter Attributbasiert/Attribute based
und geben einen entsprechenden Ausdruck/Expression an.




