Attributbasierende Symbolik Tipps & Tricks%

Software: GeoMedia (Professional)
Version: 6.0

Thema: Attributbasierende Symbolik

Zusammenfassung

Bisher waren wir gewohnt, eine bestimmte Featureklasse abhangig von ihrem
Elementtyp (Linie, Flache, Punkt) auf definierte Weise darzustellen. Sollten einzelne
Elemente dieser Featureklassen wegen ihrer Attribute unterschiedlich dargestellt
werden, konnte dies Uber vorher gestellte Abfragen und eine eigene Darstellung dieser
Abfragen vorgenommen werden. Mit GeoMedia 6.0 lasst sich die Darstellung der
einzelnen Elemente jetzt aulRer Uber die Featureklasse zusatzlich Uber deren Attribute
sowie die Funktionsattribute steuern. So kann z. B. ein Attribut als Text ausgelesen
werden und Teil eines Punktsymbols werden. Ebenso kann sich abhangig von einem
bestimmten Attributwert die Darstellung dndern oder gar das Element Gberhaupt nicht
dargestellt werden. Die folgenden Beispiele zeigen einige Mdglichkeiten, Symbolik
abhangig von Attributen zu definieren.

Attributwert als Label

Die neuen Style Properties eines Elements bieten vielseitige Mdglichkeiten. Die
einzelnen Elementtypen sind nicht mehr limitiert auf einzelne Linien, Flachen oder
Symbole. So kann einem Punktsymbol direkt als Teil des Symbols eine Beschriftung
mitgegeben werden. Ein entsprechend erstellter Font Style liest dann bei jedem
Element den jeweiligen Attributwert aus und platziert diesen in das Punktsymbol.

Im Deutschland-Datensatz gibt es eine Featureklasse Autobahnschild, die im Attribut
A_Nummer die jeweilige Autobahnnummer enthalt, die in ein Autobahnsymbol platziert
werden soll.

Autobahnschild Properties il
General  Aftributes
Mame Walue | -
NAME ABESD
TP 1 e
1D 230
B A Mummer T
E_Mummer E&0
Zusatz
=l
Ok, | Cancel |
i
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Das Symbol Autobahnschild erhalt zusatzlich zu dem eigentlichen Punktsymbol einen
weiteren Style (New Style), der entsprechend dem Elementtyp zu einem Punkt Style

wird, jedoch im Anschluss zu einem Font Style umgewandelt werden kann.

Style Properties il
R = A .
= = % <« & | Style type: IFontSter % LI
[1 & Autobahnschild
...... |Z| AB-Nummer: Fant Style | Advanced |
[Pl AB-Schild
Eaont: IAriaI LI
Size: |1D.DDD vl it
Character: A |
Color: D
. —1_ Display halo
Translucancy: ID j %
Caolar: D
Eiotation: ID.DD vl degrees
Q, SN | Size: ID.DDD vl pt
Fosition —Rotation options
O Alignment: Dffset X ID.DDD mm ™ lgnore map rotation
" Ignore geometry orientation
| Offsat %" ID.DDD mm e e e
[~ Always keep upright
oK I Cancel |
v/

Der Font Style erhalt alle gewtinschten Eigenschaften wie Schriftart, Schriftgréf3e und
Farbe. Die erweiterten Symboleigenschaften des Styles erlauben dann die Eingabe
eines CharacterStrings, der als Text platziert werden soll. Hier soll das Attribut

A_Nummer genutzt werden.

x|

== e B | Style type: IFontSter LI

[1 2 Autobahnschild

- |Z| AB-Nummer Font Style  Adwvanced |

1< aB-Schild
Property Default Value Attribute Based |A
Alignment 5 - Center Center
F |CharacterSting |4 LI

Color (255, 255, 255)
Displayakle True
Fanthame Arial
FontSize 3527778
HaloCaolor (Mot Defined)
HaloTranslucency |0
HaloWidth i

Q& - om Locatable True
Dffset< 0
Offsetfy’ i D@_
Fuotation i} |

O FuotationOption 3 - Apply all rotations
Translurenme n LI
Distance, size, and width units are expressed in hundredths of a millimeter (0.07 mm).
Ok I Cancel |
4
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Die Darstellung in der Karte sieht dann folgendermal3en aus:

Wird zusatzlich das Attribut TYP genutzt, so dass abhangig von der Typnummer ein

unterschiedliches graphisches Symbol platziert werden soll, kann auch dies tber die
erweiterten Attribute erreicht werden. Voraussetzung dafur ist, dass fur jeden Typ ein
graphisches Symbol mit identischem Namen existiert.

In den erweiterten Eigenschaften des Punktsymbols AB-Schild sehen Sie unter Source
die jeweilige Datei und das daraus zu nutzende Symbol.

c:\Programme\GeoMedia Professional\Symbols\RouteShields.fsm;Route Shield 1

x|

== e ¥ | Style type: ISymboI Style LI
[¥1C3 Autobahnschild
: |Z|A AB-MNummer
[l aB-Schild

Symbal Style  Advanced |

Property Default Value Attribute Based
Alignment 0 - Qrigin of symbol

Displayahle True

Laocatable True

Diffset< 0

Diffsety’ 0

CrverrideColor (Mot Defined)

Rotation 0

RotationOption

3-Apply all rotations

Size

1058.33333333333

Source

chAProgrammelGeoMedia P

SymbolRenderer!

FSk - GeoMedia Feature 5y

Translucency

0

Distance, size, and width units are expressed in hundredths of a millimeter (0.07 mm).

Cancel |

v/

Kopieren Sie diesen Ausdruck und gehen Sie unter Attribute Based in Expressions....
Die Functional Attributes erscheinen. Kopieren Sie den eben kopierten Eintrag in das

leere Feld, I6schen Sie das Symbol am Ende und setzen Sie den Ausdruck in
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Anfuhrungsstriche. Erganzen Sie dies nun mit einem + und dem Attribut TYP aus der
Liste der Attribute. Ihr Ausdruck sollte folgendermal3en aussehen.

"c:\Programme\GeoMedia Professional\Symbols\RouteShields.fsm;"+Input. TYP

Die Darstellung andert sich entsprechend:

Attributwert als Typifizierung

Auch statt einer thematischen Darstellung kann die Attribut basierende Darstellung
genutzt werden. Wird z. B. ein Area Style mit verschieden Fullfarben erstellt, lasst sich
die Darstellung (Displayable) der Fillfarben anhand eines Attributwerts aktivieren. Der
Darstellungsschalter steht auf an (TRUE) oder aus (FALSE), je nachdem, ob das
Kriterium (IF...) zutrifft oder nicht.

Style Properties il
- ] - -
= =%l & | Style type ISlmpIE Fill Style LI
|Z| 21 Bundaslander nach Bevalkerungs
E||Z| [Z] Boundary Styles Simple Fill Style  Adwanced |
[~ NewLine Style
-1 Fin Styles Property Defaultvalue Attribute Based |
- <100 Color (254, 250, 168)
| 100-200 # |Displayshle True ut Bevilkerungsdichte<1 00, TRUED, FALSE IR |
] z00-500 :
71 s00-1000 FillType -1 -Solid [Expression. |
-1 > 1000 Locatable True
Translucency 0
Al | W
Qi -~ O |
Distance, size, and width units are expressed in hundredthe of & millimeter (0.01 mm).
Ok | Cancel |
g

Im Beispiel sind verschiedene Fill Styles fur die Bundeslander definiert. Abh&ngig von
der Bevolkerungsdichte soll sich die Farbe andern. Daflr wird unter den erweiterten
Symbolikeinstellungen fiir Displayable = TRUE eine IF- Klausel mitgegeben. Gehen Sie
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in Expressions... und wahlen Sie aus den Functional Attributes IF und erganzen Sie die
Syntax mit dem entsprechenden Attribut und dessen gewlnschten Werten.

x|

Functional aftribute name: Output type: Farmat:
IDispIayabIe IEIDDIean ITruefFalse LI
Expression:

IF(InputBewolkerungsdichte<100, TRUE. FALSEQ)

=] oK, |
Cancel |
LI Unda |

|| - fef < fefs || aw] or[nor|ue| ¢[y] eee |
Categories: Eunctions: Attributes:

hdost Commanhy Ised Functions _ Input Bevalkerung

All Functions FIRST Input Bevalkerungsdichte
Operators COUNT Input Flache

Constants AVERAGE Input Geometry

Date & Time ABS Input1D

Geametry FALSE Input LANDMNR

Logical TRUE Input. NAKE

hdath & Trig IF

isc FE D&M

Statistical WALLIE

Text TRk

N TEXT

Die Darstellung der Karte andert sich entsprechend:
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Mal3stabsabhéngige Darstellung

Eine weitere Moglichkeit, attributbasierend die Darstellung zu steuern, kann tber den
Mafstab (DISPLAYSCALE) geschehen. Je nach Mal3stab trifft ein Argument zu oder
nicht. Im Beispiel ist dies fur das Durchscheinen der Rasterdatei genutzt. Bei groRerem
Malfl3stab als 1:1.000.000 wird die Datei 50% durchscheinend dargestellt.

X|

BN - e | Style type: IImage Style LI
FIE8 Image Stle

Image Stle Advanced |

Fropery DefaultValue Aftribute Based
BinaryBackgrounc| (Mot Defined)

BinaryForeground (0.0, 0)

Brightness 0
i

Contrast

DisplayisFootgrir

Displayable True
FootprintColor (Mot Defined)
InveredDisplay  |False

Locatakle True
(ORHTESTIV | F | Translucency 0 IFDISPLAYSCALEQ > 10000000500 | LI
TransparentCaolor | (Mot Defined)

TransparentPixely

Distance, size, and width units are expressed in hundredths of a millimeter (.07 mm).

oK I Cancel
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