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Zusammenfassung 

Ab Version 5.0 enthält GeoMedia eine Vielzahl von Funktionsattributen. 
Damit lassen sich fast beliebig viele Berechnungen anwenden und darstellen. 
So ist auch eine einfache lineare Bemassung zu realisieren. 
 
 
Vorbereitungen: 
 
1. Warenhaus mit Schreibzugriff wird benötigt 
 
Warehouse - Objektklasse definieren – Neu – OK 
Attribute werden nicht benötigt. 
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2. Analyse – Funktionsattribute – Neu - ... - OK 
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3. Einfügen - Beschriftung 
 

 
 
4. Legende – Masslinie mit Länge (Beschriftung) - Symbolik 
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Ausführung: 
 
1. Objekt Einfügen (Platzieren) – Masslinie 
 

 
 
 
Ergebnis: 
Es wird eine Masslinie zwischen den gefangenen Objekten platziert. 
Es wird eine Länge mit 2 Nachkommastellen berechnet. 
Es wird der Masstext mittig mit Freistellung platziert. 
 
Damit ist eine einfache lineare Bemassung realisiert. 
Bei Veränderung der Masslinie wird die Beschriftung aut omatisch nachgezogen. 
 
 
Durch die Nutzung weiterer Funktionsattribute (Startpoint, Endpoint) können sogar richtig orientierte 
Pfeilspitzen gesetzt werden. Benötigt werden 2 zusätzliche Abfragen und zwei  Symbole mit dem 
Einfügepunkt an der Pfeilspitze. 
 


